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Fluxograma 2

REVISAO EM CAMPO (OFR)
Decisdes subjetivas

ACEITAR A RECOMENDACAO DO VAR |
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- Ponto de contato: ndo é mao. Ex.: A bola bate

no peito.
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1. Introducao e razao dos experimentos

A 130° AGM do IFAB realizada em Cardiff no dia 5 de Margo 2016
aprovou um periodo de dois anos de “experimentos ao vivo com
assisténcia por video para situacées de erros que mudariam claramente
o rumo de uma partida” envolvendo um (ou mais) Arbitro Assistente de
Video AAV-VAR (VAR - pronunciado “V"-“A"-“R” em inglés) que sera um
dos membros da arbitragem, para determinar se ‘a implementacdo dos
VARs melhoram o jogo’.

A meta do experimento NAO E alcancar um acerto de 100% em cada
decisdo, pois ndo se quer destruir o andamento e as emogdes essenciais
do futebol resultante da acdo quase non-stop do jogo e a auséncia geral
de paradas longas. A filosofia é

‘minima interferéncia - maximo beneficio’

Para assegurar que o arbitro (e ndo o VAR) continue como o membro
principal da arbitragem, o arbitro SEMPRE decidira (exceto em um incidente
“nao visto”, geralmente “longe da bola (“off the ball”)), incluindo decidir que
ndo houve ofensa. A decisdo do arbitro SO SERA ALTERADA se a revisdo
do video mostrar um ERRO CLARO, ou seja, ndo ‘a deciséo foi correta?’,
mas sim

‘a decisao foi claramente errada?’.

As associac¢des nacionais de futebol e competi¢cdes sé poderao realizar
experimentos (ou usar VARs) com a permissao do IFAB. A permissdo s6
sera concedida quando os protocolos do IFAB forem usados na integra e
os requisitos técnicos e de formagao dos arbitros-VAR forem preenchidos:

‘um protocolo - usado por todos’

2. Resumo do Protocolo VAR
DecisoOes revisaveis

Arbitros fazem centenas de decisdes em cada partida de futebol,
incluindo decidir que ndo houve ofensa. Seria impossivel, sem alterar o
futebol completamente, revisar cada decisdo. Portanto o experimento
limita o uso dos VARs a 4 categorias de decisdes/incidentes:

Arbitros Assistentes de Video (AAVs / VARs) 9



Gols

Decisdes em Pénaltis

Cartdes vermelhos diretos (ndo 2° cartdo amarelo)
Identidade equivocada

Em todas essas situagcdes, o VAR é usado somente apds o arbitro ter
tomado sua deciséo (inclusive de deixar o jogo seguir adiante), ou se um
incidente grave néo foi visto pela arbitragem.

Principios

Existem 12 principios que sdo os pilares do experimento VAR:

1.

A tecnologia de video s sera usada para corrigir erros claros e
incidentes nao vistos em decisdes pré-definidas de mudanca
de rumo do jogo: gol, pénalti/sem pénalti/cartdo vermelho direto
e identidade errada (ex.,se o arbitro adverte ou expulsa o jogador
errado).

. A decisao final sera sempre do arbitro.

Os Arbitros Assistentes de Video (AAVs - VARs) sao membros
da arbitragem e qualquer informacéao fornecida ao arbitro por um
VAR sera tratada da mesma forma que uma informacao recebida
do arbitro assistente, arbitro assistente adicional ou do quarto
arbitro.

. O arbitro sempre tomara sua decisao independentemente da

existéncia dos VARs, ou seja, o arbitro ndo pode ndo tomar uma
decisdo, remetendo a situagdo ao VAR. Se o arbitro decidir ndo
paralisar o jogo devido a uma possivel ofensa, a decisado (de permitir
a continuacdo do jogo) podera ser revisada. Nas raras ocasides
quando nao ficar claro se uma ofensa punivel com adverténcia (CA)
€ uma expulsao (CV), ou quem deveria receber a sancio, o arbitro
podera consultar o VAR.

A decisao original dada pelo arbitro nao sera alterada salvo se a
revisdo pelo video mostrar que a decisao foi claramente errada.

S6 o arbitro podera iniciar uma revisao; o VAR (e os demais
membros da arbitragem) sé poderédo recomendar que o arbitro faca
a revisao.
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7. Seja qual for o processo de revisdo, ndao ha pressao de tempo para

revisar a decisdo rapidamente, pois a precisdao é mais importante
que a pressa.

8. Os jogadores e a equipe técnica nao poderao ficar ao redor do
arbitro ou tentar influenciar se uma decisédo, ou o processo de
revisao ou a deciséo final esta sendo revista. Um jogador que usar o
‘sinal de revisdo’ sera advertido (CA).

9. O arbitro devera permanecer ‘visivel’ 0 maximo possivel durante o
processo de revisdo, para garantir a transparéncia.

10.Se a jogada continua apds o incidente que depois é revisado,
qualquer medida disciplinar tomada/exigida durante o periodo
pés-incidente ndo é cancelada, mesmo se a decisdo original for
alterada (com excecéo de adverténcia/expulsao por parar um ataque
promissor ou um DOGSO).

11.Ha um periodo maximo antes e depois de um incidente que podera
ser revisto.

12.Na medida do possivel, o protocolo VAR visa cumprir os principios
e a filosofia das Regras do Jogo.

Processo de Revisao

O VAR assistira a partida nas telas de TV na sala de operacao de
video (VOR) que podera estar dentro/perto do estadio ou em local mais
central (ex, match centre/ centro da partida). Para fins de integridade/
transparéncia/credibilidade, o VAR, com o auxilio do operador de replay
(RO), tera acesso independente ao, e controle de replay sobre, todos os
‘feeds’ de transmissado para que toda revisdo use as mesmas imagens
que poderéo ser vistas na televisdo. A integridade do sistema VAR seria
minada se a emissora pudesse apresentar imagens nao disponiveis ao
VAR/arbitro que contradizem a decisao VAR/arbitro.

O VAR ira ‘checar’ cada situacdo/decisao automaticamente para ver se
um erro claro em potencial foi feito numa situagdo que muda o rumo da
partida ou se um incidente/ofensa séria ndo foi percebida; portanto ndo ha
necessidade para técnicos e jogadores pedirem uma revisdo se algo nao
foi visto pois o VAR vera.

Arbitros Assistentes de Video (AAVs / VARs) 1



Se uma revisdo ndo for necessaria a comunicagdo com o arbitro
geralmente ndo é necessaria — isto é uma‘checagem silenciosa’.Se a
‘checagem’ feita pelo VAR indicar que um incidente deverd ser ‘revisado’,
o arbitro devera ser informado imediatamente. Além disso, se o arbitro
suspeitar que um erro grave possa ter ocorrido ou que algo sério nao foi
visto, uma revisao podera ser pedida.

S6 o arbitro podera iniciar uma revisdo — os demais membros da
arbitragem (especialmente o VAR) poderdo recomendar a revisao, mas s6
o arbitro decidira se havera uma revisédo e o resultado dessa revisdo. O
arbitro podera decidir que os membros da arbitragem viram o incidente
claramente e portanto, ndo ha necessidade de revisao.

Se o arbitro quiser uma revisao com o jogo em andamento, o jogo deve
ser paralisado assim que estiver em uma area/situacao ‘neutra’, ou seja,
quando nenhuma das equipes tem boa chance de ataque.

O arbitro devera indicar claramente que o processo de revisdo foi
iniciado exibindo visualmente o contorno de uma tela de TV, a decisdo nédo
pode ser alterada salvo se o sinal para revisdo tenha sido dado pelo arbitro.
O reinicio da partida devera ser adiado até o final da revisdo; os arbitros
deverdo evitar uma equipe/jogador ‘infrator’ de tentar reiniciar a partida
para evitar uma revisao.

Uma vez iniciada a revisao, o arbitro tera a opcéo de:

e decidir s6 com base na informacéao recebida do VAR ou
e revisar as imagens logo antes de tomar a decisao final (revisdo em-
campo - OFR)

As OFRs servirdo principalmente para decisdes ‘subjetivas’ ou para
auxiliar no controle da partida ou para ‘vender’ uma decisdo. Uma OFR
ndo deve ser necessdria para decisbes factuais tais como a posicdo de
uma ofensa ou jogador (ex., impedimento) ponto de contato no corpo para
a mao na bola ou uma falta, bola fora de jogo, etc..

As imagens poderao ser vistas pelo arbitro em velocidade normal
e/ ou em camera lenta sendo que, no geral, o replay em céamera lenta
s6 devera ser usado para o ‘ponto do contato’ em ofensas fisicas ou
mao na bola; a velocidade normal devera ser usada para a ‘intensidade’
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da ofensa ou para determinar se uma méao na bola foi “deliberada”. Os

demais membros da arbitragem so revisardo as imagens se o arbitro
pedir que o fagam.

Para ofensas puniveis com cartdo vermelho (exceto DOGSO), sé o
incidente é revisado. Para gols, incidentes de pénalti e ofensas DOGSO,
o arbitro pode revisar o jogo até desde o inicio da jogada do ataque que
originou o incidente e, se pertinente, como a posse de bola foi conseguida
no inicio dessa fase da jogada. As Regras do Jogo ndo permitem que
decisdes de reinicio (escanteios, arremessos etc.) sejam alteradas depois
do reinicio do jogo, e portanto, ndo podem ser revisados.

No final do processo de revisao o arbitro decidira e ird indicar claramente
o resultado da revisdo,ira tomar/alterar/anular qualquer acao disciplinar
(onde apropriado) e garantira o reinicio correto da partida.

Apesar de que o processo deve ser completado o mais eficientemente/
rapido possivel, a precisao é mais importante que a velocidade. Os
jogadores e a equipe técnica ndo poderdo tentar influenciar ou interferir
com um processo de revisdo. Um jogador que usar o sinal de TV sera
advertido (CA); qualquer um que entrar na area de revisdo do arbitro
(RRA) sera advertido (CA) (jogador/substituto) ou dispensado (oficial de
equipe).

Uma partida ndo ¢ invalidada devido a:

¢ Defeito(s) na tecnologia do VAR (no que se refere a tecnologia da
linha de gol (GLT)

¢ Decisédo errada envolvendo o VAR (dado que o VAR é um membro da
arbitragem)

¢ adecisdo de ndo revisar um incidente

® arevisdo de uma situagcéo nao revisavel.

Formacao de Arbitros

Sera necessario tempo e recursos consideraveis para educar 0s
arbitros e VARs para usar o sistema VAR de forma eficaz, principalmente
sob pressdo em situagdes chave ou complexas de mudanca de rumo do
jogo. Esta formacao sera de importancia fundamental para o experimento
de VAR. O objetivo da formacédo é desenvolver um processo de revisao
eficiente para:

Arbitros Assistentes de Video (AAVs / VARs) 13



® alcancar um elevado nivel de precisdao na determinacdo se
uma decisao/incidente sera revisado e na decisdo ‘final’ (pds
revisao)

e minimizar o tempo gasto para a revisdo, sem sacrificar a precisao

Analise dos dados

O IFAB designou a KU Leuven (Bélgica), uma universidade com
consideravel experiéncia de arbitragem/futebol, para coletar e analisar os
dados do experimento. Contudo, o ambito da pesquisa a ser desenvolvida
e os resultados da analise também serao revisados por duas universidades
adicionais antes de sua apresentacio ao IFAB.

Cronograma da Decisao

O IFAB espera chegar a uma decisdo sobre os VARs em 2018 ou em
2019, no mais tardar.

3. Decisoes revisaveis

Arbitros fazem centenas de decisdes em cada partida de futebol,
incluindo decidir que uma ofensa ndo ocorreu. Seria impossivel, sem alterar
o futebol completamente, revisar cada decisdo. Com base no trabalho
inicial e nas recomendagdes do KNVB e também do feedback recebido de
‘stakeholders’ e dos Painéis Consultivos do IFAB, o AGM do IFAB aprovou
trés categorias principais de decisdes que ‘mudam o jogo’, assim como
uma decisdo ‘administrativa’ como as Unicas decisdes' que serdo incluidas
nos experimentos VAR. Portanto, o experimento limita o uso dos VARs a
essas 4 categorias de decisao/incidente:

a. Gols

¢ Impedimento: posicéo e ofensa
e ofensa pela equipe atacante nas jogadas que levam ao gol
* bola fora de jogo antes do gol

b. Decisoes de Pénalti

¢ Tiro penal concedido incorretamente

1 Se durante os experimentos ficar evidente que as decisOes listadas acima deveréo ser reduzidas ou
aumentadas, o IFAB podera considerar alteracdo para uma potencial futura implementagao.

14
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e Ofensa punivel com tiro penal nao punida
¢ Tiro livre concedido a equipe atacante e ha duvida se ocorrida dentro
ou fora da area penal

e ofensa pela equipe atacante nas jogadas que levam ao gol
e bola fora de jogo antes do incidente penal

c. Incidentes para Cartao Vermelho

As revisdes se limitam a ofensas de expulsao “direta” e ndo a uma 22
adverténcia (CA):

e 0 arbitro suspeita que uma ofensa punivel com expulsao nao foi vista
ou nao foi vista claramente pelos membros da arbitragem

¢ 0 VAR observa uma ofensa punivel com expulsdo nao-detectada

e 0 arbitro julga que um jogador cometeu uma ofensa que poderia
ser punivel com expulsdo por negar uma clara oportunidade de
marcar gol (DOGSO) ou um cartdo amarelo por parar um ataque
promissor

d. Identidade Errada

e Se o arbitro advertir ou expulsar o jogador errado (inclusive da equipe
errada), ou se ndo tem certeza qual jogador deve ser sancionado, o
VAR informara ao arbitro, proativamente sempre que possivel, para
que o jogador correto seja disciplinado.

O VAR podera ser usado em todas essas situagdes se o arbitro der
uma decisdo, permitir que o jogo continue ou se um incidente grave néo
é ‘visto’, ou seja, ndo é visto pelos membros da arbitragem. O arbitro
SEMPRE decidira (exceto num incidente ndo ‘visto’ que SO SERA
ALTERADA se a revisdo mostrar um ERRO CLARO, ex., “a decisdo foi
claramente errada?”.

4. Ambito do experimento

O objetivo principal da ‘minima interferéncia - maximo beneficio’ é
evitar que as partidas sejam constantemente interrompidas por revisoes,
salvo para corrigir erros claros em situagdes que mudam o jogo. O que

Arbitros Assistentes de Video (AAVs / VARs) 15



significa que durante o periodo do experimento, ‘linhas’ tiveram que ser
tracadas para definir a extenséo do uso do VAR.

E inevitavel que quando uma linha é tragada, existam argumentos
para altera-la. Um dos objetivos do periodo experimental de dois anos é
determinar se essas ‘linhas’ estdo colocadas corretamente.

O seguinte explica porque certas decisdes/processos foram
excluidas:

Porque os técnicos nao podem pedir uma revisao?

Em principio, ndo ha motivo para um técnico pedir uma reviséo pois
o sistema VAR é para “erros claros” e é muito improvavel que um
técnico tenha visto um erro claro que ndo tenha sido detectado pelo
VAR.

Além disso, durante as consultas, os técnicos e os jogadores sentiram
veementemente que revisdes por técnicos ndo seriam desejaveis,
pois certamente seriam usadas principalmente por razdes taticas
(geralmente anti-desportivas).

Se um cartao vermelho (direto) € uma situacdao de mudanca de
rumo do jogo, porque um 2° CA nao pode ser revisado?

Se um 2° CA pudesse ser revisado haveria um forte argumento
para a revisdo do 1° CA. Isto entdo exigiria que cada incidente
CA fosse revisto, o que logicamente significaria que todo
incidente potencial para CA teria que ser revisado, inclusive
quando o arbitro, possivelmente de forma errada, ndo der um
CA - isto resultaria em demasiadas interrupgdes ao jogo,( ex., a
Final EURO 2016 teve 10 CAs € um numero de outras possiveis
situacdes de CAs).

Por que nao se revisam as decisoes de reinicio, ex., um escanteio
concedido incorretamente do qual um gol é marcado?

As Regras do Jogo afirmam que o arbitro ndo pode alterar a decisédo
apods o reinicio da partida. Além disso, a situacdo acima exigiria
que cada decisdo sobre reinicio fosse revisada se acaso um gol
resultasse da proxima fase da jogada — isto resultaria em demasiadas
interrupgdes ao jogo.
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5. Processo de Revisao

5.1 Geral (veja também http://quality.fifa.com/en/var)

Para garantir que o VAR néo tenha impacto no processo decisério do
arbitro e seja somente usado para os incidentes/decisées no protocolo, o
arbitro devera:

e ESQUECER do VAR ANTES de decidir
e LEMBRAR do VAR DEPOIS de decidir

Quer dizer que o arbitro (e os demais membros da arbitragem)
deverao decidir como se houvesse um VAR - ndo devem ‘arriscar’
achando que o VAR ira ‘salva-los’.

No entanto, assim que uma deciséo tenha sido tomada em uma situagéo
‘passivel de revisdo’, o arbitro devera lembrar que o VAR necessitara
de tempo para checar a decisao/incidente, portanto o arbitro devera
estar pronto para segurar o reinicio permitindo que o VAR complete esse
processo (os VARs deverdo alertar o arbitro proativamente sobre situagbes
passiveis de revisao).

O VAR assistira a partida em telas de TV na sala de operagao de video
(video operation room — VOR) localizada dentro, ou perto do estadio
ou em um local mais centralizado (ex. centro da partida) Para manter
a integridade/transparéncia/credibilidade, o VAR, auxiliado por um(a)
operador/a)(es) de replay neutro(a)(replay operator — RO) devera ter acesso
independente e controle de replay de todos os ‘feeds’ de transmissao para
que toda revisdo seja feita usando as mesmas imagens vistas na televiséo.
O controle do processo de revisdo sera do organizador da competicao/
partida. A integridade do sistema VAR seria minada se a emissora
pudesse apresentar imagens nao disponiveis ao VAR/arbitro que
contradizem a decisao VAR/arbitro.

O VAR ‘checara’ automaticamente se houve um potencial erro claro em
situacdo de mudanga de rumo do jogo ou se um incidente/ofensa grave
ocorreu ou se algo sério ndo foi visto. Se ndo precisar de uma reviséo,
nao é necessaria a comunicagdo com o arbitro — isto € uma ‘checagem
silenciosa’.

No entanto, se a ‘checagem’ indicar que um incidente deve ser revisado,
o arbitro deverd ser informado imediatamente. Além disso, se o arbitro
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suspeitar que um erro grave possa ter ocorrido ou que algo sério nao foi
visto, uma revisdo podera ser pedida.

S6 o arbitro podera iniciar uma revisdo — os demais membros da
arbitragem (especialmente o VAR) poderdo recomendar a revisdo mas sé
o arbitro decidira se havera uma revisédo e o resultado dessa revisdo. O
arbitro podera decidir que os membros da arbitragem viram o incidente
claramente e portanto a revisdo ndo é necessaria.

Se o arbitro quiser uma revisdo com o jogo em andamento, o arbitro
paralisara o jogo assim que estiver em uma ’zona/situacao’ ‘neutra’ (area/
situacdo), ou seja, quando nenhuma das equipes tem boa chance de
ataque.

Se o arbitro precisar adiar o reinicio da partida enquanto o VAR completa
uma ‘checagem’ (ex., antes de passar para o estagio de revisao), o arbitro
devera mostrar o motivo do atraso claramente apontando para seu fone
de ouvido.

O arbitro devera indicar claramente que o processo de revisdo foi
iniciado exibindo visualmente o contorno de uma tela de TV; a decisdo nao
pode ser alterada salvo se o sinal para revisdo tenha sido dado pelo arbitro.
O reinicio da partida devera ser adiado até o final da revisao; os arbitros
deverdo evitar uma equipe/jogador ‘infrator’ de tentar reiniciar a partida
para evitar uma revisao.

Uma vez iniciada a reviséo, o arbitro tera a opcéo de:

¢ decidir s6 com base na informacéao recebida do VAR ou
e revisar as imagens logo antes de tomar a deciséo final (revisdo em
campo — on-field review — OFR)

Uma OFR nao deve ser necessaria para decisdes factuais tais como a
posicao de uma ofensa ou jogador (ex., impedimento) ponto de contato no
corpo para a mao na bola ou uma falta, bola fora de jogo, gol/sem gol. As
OFRs servirao principalmente para decisdes ‘subjetivas’ ou para auxiliar no
controle da partida ou para ‘vender’ uma deciséao.

Passos da revisdo (resumo):

1° Passo — O arbitro informa ao VAR, ou o VAR recomenda ao arbitro
(geralmente baseado numa ‘checagem’) que uma decisao/
incidente deve ser revisada.
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2° Passo? — As imagens do video sdo revisadas pelo VAR que informa
ao arbitro o que o video mostra.

3° Passo — O arbitro aceita a informagédo do VAR e toma a medida/
decisao adequada ou decide revisar o video no RRA antes
de tomar a medida/decisao adequada.

Aparelhos tecnolégicos (operados por um assistente de revisdo (RA) que
deve ser ‘neutro’ com respeito as equipes disputantes) estarao disponiveis
no RRA(geralmente perto do quarto arbitro e/ou potencialmente do outro
lado do campo de jogo e/ou atras das linhas de meta) para que o arbitro
possa rever as imagens.

O VAR recomendara o melhor angulo da camera e a velocidade do
replay, no entanto o arbitro podera pedir outra(s) velocidade(s) e angulo(s),
ex., da camera atras da meta para um impedimento afetando a linha de
visdo do goleiro. Para facilitar este processo, os nomes/titulos dos angulos
da cémera deverdo ser acordados antes da partida e, quando possivel,
visivel nas telas na VOR e RRA.

A experiéncia tem mostrado que sé deve haver filmagens de um angulo
de camera na tela no RRA, pois ndo é facil para o arbitro se concentrar
e avaliar rapidamente uma situagdo/decisdo quando ha uma tela dividida
com 4 diferentes Angulos de cAmera. Se necessario, o arbitro pode pedir
angulos adicionais/diferentes.

O arbitro pode assistir a flmagens em velocidade normal e/ou em
camera lenta, mas, em geral, os replays em camera lenta s6 devem ser
usadas para ‘ponto de contato’ para ofensas fisicas e bola na mao; A
velocidade normal deve ser utilizada para a ‘intensidade’ de uma infracao
ou para decidir se uma bola de mao foi ‘deliberada’. Os outros arbitros nao
revisarao as filmagens, a menos que o arbitro Ihes peca para fazé-lo.

Para ofensas puniveis com cartdo vermelho (exceto DOGSOQ), s6 o
incidente é revisado. Para gols, incidentes de pénalti e ofensas DOGSO,
0 arbitro pode revisar o jogo até desde o inicio da jogada do ataque que
originou o incidente e, se pertinente, como a posse de bola foi conseguida
no inicio dessa fase da jogada. As Regras do Jogo ndo permitem que

2 Existirao ocasides quando, para reduzir o tempo, o 2° Passo podera ser omitido; o Var devera preparar-se
para recomendar um OFR ao arbitro
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decisOes de reinicio (escanteios, arremessos etc.) sejam alteradas depois
do reinicio do jogo, e portanto, ndo podem ser revisados.

Outros membros da arbitragem nao poderdo revisar as imagens no
RRA pois o arbitro devera ter o conhecimento e habilidade de tomar a
decisdo, inclusive em impedimento pois a ‘posicdo’ € real e arbitros ja
estdo envolvidos em decisodes por ‘ofensa’. No entanto, em circunstancias
excepcionais, o arbitro podera pedir a um membro da arbitragem para
assisti-lo na revisdo de imagens (ex., se esse membro da arbitragem esteve
envolvido no incidente sendo revisto). Normalmente, a responsabilidade
deles sera de monitorar/gerenciar os jogadores/areas técnicas, etc..

Jogadores e oficiais da equipe ndo devem tentar influenciar ou interferir
no processo de revisdo. Um jogador que mostrar o sinal de TV sera
advertido (CA); Qualquer pessoa entrando no RRA sera advertido (CA)
(jogador/substituto) ou demitido (oficial da equipe).

Embora o processo de revisdo devera ser concluido tao eficientemente/
rapidamente quanto possivel, a precisdo é mais importante do que a velocidade.

No final do processo de revisdo, o arbitro indicara claramente o resultado
da revisdo, tomara/mudara/rescindira qualquer acdo disciplinar (quando
apropriado) e assegurara o reinicio correto do jogo. Se o arbitro mudar
ou rescindir/cancelar qualquer acao disciplinar, € muito importante que
isso seja feito muito claramente para todos (outros arbitros, jogadores,
treinadores, espectadores, etc.). Isto é especialmente importante quando
um jogador tem uma adverténcia (CA) rescindida/cancelada e, mais tarde,
recebe uma adverténcia (CA) no jogo e ndo é expulso, pois isso pode
causar confusao, critica e controvérsia.

Em principio, uma partida ndo é invalidada devido a:

¢ defeito(s) da tecnologia do VAR (quanto a tecnologia da linha do gol
(GLT)

e decisdo errada envolvendo o VAR (visto que o VAR é um membro da
arbitragem)

e deciséo de nao revisar um incidente

¢ revisao(des) de situacdo/decisdo nao passivel de revisdo

Uma meta importante da formacédo sera o desenvolvimento de um
processo de revisao eficiente para:
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¢ alcangcar um alto nivel de precisdo ao determinar se a decisédo/
incidente serd revista e a decisao ‘final’ (pds-revisao)
* minimizar o tempo para a revisdo, sem sacrificar sua precisao

5.1.1 Qual a diferenca entre uma ‘checagem’ e uma ‘revisao’?

Existe uma distincdo importante entre uma ‘checagem’, feita
automaticamente pelo VAR, e uma ‘revisao’, feita inicialmente pelo VAR,
mas que também podera ser feita pelo arbitro no RRA.

O VAR observa as imagens do jogo cuidadosamente e se ocorrer uma
decisao/incidente que potencialmente esteja encaixado em uma das 4
categorias de revisdo, o VAR ‘checard’ a corre¢ao da decisdo e/ou se algo
significante passou despercebido pelo arbitro (ou demais membros da
arbitragem). Este processo automatico de ‘checagem’ é importante:

* pois evita que o arbitro se distraia/se preocupe que algo importante
passou despercebido.

e pois uma das principais razdes para nao permitir que técnicos pecam
revisdes € porque tudo é ‘checado’ automaticamente pelo VAR.

A ‘checagem’ do VAR deve ser sempre baseada na filosofia fundamental
de que as revisdes sao tao somente para ‘erros claros’ em situagcdes que
mudariam o rumo das partidas ou ‘incidentes/ofensas ndo percebidas
graves (+ identidade errada). A habilidade do VAR em identificar um
potencial ‘erro claro’ sera fundamental para a correcao e velocidade do
processo de revisao.

As vezes pode ser Util para o VAR informar ao arbitro que uma
‘checagem’ esta sendo feita devido a um incidente que mudaria o rumo da
partida. Quando houver a possibilidade de que uma ‘checagem’ se torne
uma ‘revisdo’ o VAR devera aconselhar o adiamento do reinicio da partida.

Se a ‘checagem’ feita pelo VAR indicar que um incidente devera
ser ‘revisado’, o arbitro devera ser informado imediatamente. Se uma
revisdo ndo for necessaria a comunicagdo com o arbitro geralmente nao
€ necessaria; isto se chama checagem ‘silenciosa’. No entanto, pode
haver ocasides em que o VAR julgue que o arbitro (ou outro membro da
arbitragem) se beneficiara, ou apreciara, a confirmacao da exatiddao de uma
decisao, ou que nada de grave ‘off the ball’ tenha ocorrido/sido perdido.
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5.1.2 Quem pode iniciar a revisao?

O VAR assiste a partida e cada vez que ocorrer uma decisao/incidente
dentro de uma das categorias da revisdo, e parece provavel que um erro
claro tenha sido feito (ou algo grave foi perdido), informa ao arbitro. Além
disso, o arbitro pode suspeitar que algo importante passou despercebido,
ou que tenha ocorrido um erro claro. Em qualquer dos casos o arbitro
podera decidir que:

e 0s membros da arbitragem viram o incidente claramente e ndo ha
necessidade de revisdo, ou

e uma decisdo podera ser tomada apenas na informacdo passada
pelo VAR, ou

e 0 arbitro quer realizar uma OFR antes de tomar a decisao final

Todos os membros da arbitragem em campo, e o VAR, AVAR, RO (e
idealmente o RA) estdo conectados via fones de ouvido durante a toda a
partida. Os arbitros assistentes, os quarto arbitros e os AAAs e VARs podem
recomendar ao arbitro que uma decisdo/incidente deve ser revisada, no
entanto, s6 o arbitro pode iniciar uma revisao.

5.1.3 Quando podera ser feita a revisao?

Uma revisdo pode ocorrer quando o jogo é interrompido, desde que
o arbitro nao tenha permitido que o jogo seja reiniciado. Sempre que
houver a possibilidade de uma revisao, o reinicio do jogo deve ser adiado
— isso as vezes exigira que o VAR seja rapido para avisar o arbitro da
possibilidade de uma revisdo para que o arbitro possa adiar o reinicio. Em
particular, os arbitros devem evitar que uma equipe/jogador “infrator” tente
reiniciar o jogo para evitar uma revisao.

Se o arbitro precisa adiar o reinicio da partida enquanto o VAR esta
completando um “checagem?” (isto é, antes de passar para o estagio de
revisdo), o arbitro devera mostrar o motivo do atraso claramente apontando
para seu fone de ouvido. O sinal “apontando para o fone de ouvido”
€ um sinal oficial que deve ser usado em todos os casos em que o
arbitro adia o reinicio do jogo para se comunicar com o VAR.

Em circunstancias onde o jogo segue adiante, o jogo pode ser
interrompido pelo arbitro para uma revisdo, mas apenas quando esta em
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uma “zona/situacao neutra”, ou seja, nenhuma equipe tem um bom ataque
promissor; se uma equipe estiver em uma boa situacédo de ataque ou em
uma posicéo de gol, o jogo continua até estar em uma zona/situacao
neutra.

5.1.4 Como que o arbitro comunica a revisao?

Quando a revisao € pedida pelo proprio arbitro ou apos informagéo do
VAR, o arbitro indicara que o processo de revisdo foi iniciado ao exibir
visualmente o contorno de uma tela de TV com ambas as méos.

Se o arbitro decidir rever as imagens n RRA, isto também devera ser
comunicado claramente, especialmente aos jogadores.

5.1.5 Onde é feita a revisao?

Durante o estagio inicial da revisdo quando o VAR esta analisando
as imagens, o arbitro devera estar posicionado afastado (o mais longe
possivel) dos jogadores, permitindo que todos/quase todos os jogadores
sejam mantidos a vista.

Ao escolher a melhor posicédo, o arbitro devera considerar a possivel
vantagem de:

e estar perto de um membro da arbitragem que possa ter visto o
incidente

e estar perto do provavel ponto do reinicio pés-revisao

* mover-se na direcdo da RRA em preparacao para revisar as imagens
diretamente e para reduzir o tempo tomado pela revisao.

Se o arbitro decidir revisar as imagens diretamente (OFR), ele devera
ir imediatamente para a RRA que deve ser uma ‘area privativa’, onde as
imagens possam ser vistas € 0 monitor protegido do clima, da bola, itens
jogados, etc.. O RRA devera estar marcado claramente, ja que somente o
arbitro e o RA sao permitidos nessa area.

Por motivos de transparéncia e integridade (ou seja, para demonstrar que
ninguém influenciou o processo de revisao), o RRA deve ser visivel (ndo numa
sala dentro do tunel dos jogadores, etc.) e na medida do possivel, o arbitro
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devera estar visivel durante todo o processo. O ideal € nao haver microfones
ou cameras da midia/emissora posicionadas dentro/perto do RRA.

N&o é permitida a entrada de ninguém no RRA em momento algum -
qualquer jogador que o faca sera advertido (CA); se for um oficial da equipe
sera expulso da area técnica. O clube de casa/organizador da competicao
devera providenciar seguranca suficiente para evitar jogadores/oficiais da
equipe/cinegrafistas etc. de entrar na RRA.

5.1.6 Quem participa da revisao?

S6 o arbitro e o VAR poderao ver os replays das imagens salvo se,
em circunstancias excepcionais, o arbitro decidir que um dos outros
membros da arbitragem (ex., um diretamente envolvido em informar o
incidente ao arbitro). O assistente de revisao (review assistant — RA) (ndo o
quarto arbitro) também devera ajudar o arbitro na RRA durante um OFR; a
principal responsabilidade do RA sera para carregar e mostrar as imagens
recomendadas pelo VAR ou solicitadas pelo arbitro.

5.1.7 Que farao os demais membros da arbitragem durante a
revisao?

Durante arevisao, os demais membros da arbitragem deverdao monitorar/
administrar os jogadores e as areas técnicas de acordo com as instrugdes
acordadas com o arbitro antes da partida. Em principio:

e 0 4° arbitro ird monitorar as areas técnicas

e 0s Arbitros Assistentes (ARs)(ou os AARs, se designados) — irdo
monitorar os jogadores em suas metades do campo

e um dos ARs (ou AARs) marcara o tempo de cada revisao (a partir do
momento que o arbitro der o sinal da TV até o reinicio do jogo)

e todos os membros da arbitragem deverdo permanecer alertas
(e prontos para aconselhar o arbitro) quanto ao local do reinicio,
especialmente se o arbitro paralisou o jogo para uma revisdo

e salvo se estiver diretamente envolvido no processo de reviséo, toda
a arbitragem em campo devera permanecer em siléncio (0 maximo
possivel) para evitar interromper/distrair a comunicacao arbitro-VAR
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5.1.8 Que fazem os jogadores e os oficiais durante a revisdao?

Os jogadores e oficiais deverdo comportar-se com responsabilidade e
ndo deverao:

tentar influenciar a decisdo do arbitro de revisar um incidente ou de
ir direto rever imagens

interferir com aida ou a volta para/ da AAR ou de ida/volta da posicao
do reinicio depois da decisao final

entrar ou chegar préoximo da RRA — qualquer jogador ou oficial que
entrar na AAR sera advertido (CA)

contestar a decisao final do arbitro

5.1.9 AQuais principios devera o arbitro seguir durante a revisao?

O arbitro seguira os principios que:

se a decisdo/incidente ndo se encaixa dentro das definicbes de
‘mudanca do rumo’ ndo podera ser revista

uma decisdo s6 pode ser alterada se as imagens mostrarem um ‘erro
claro’ ou se uma ofensa/incidente grave nao foi percebida,ou seja,
nao ’a decisdo foi correta?’, mas sim ‘a decisdo foi claramente
errada?’

uma decisdo factual, ex, a posicdo de uma ofensa, posicdo do
jogador(es) no impedimento, ponto de contato (falta/bola de mao),
bola fora de jogo ou gol/nenhum gol, pode geralmente ser feita com
base apenas nas informagdes do VAR, ou seja, uma revisdo em
campo (OFR) nao é necessaria

os OFRs devem ser usados principalmente para decisdes
“subjetivas”, a menos que o arbitro decida que um OFR ajudara
no controle de partida/gerenciamento de jogadores ou ajudara a
“vender” uma decisao

o arbitro e o VAR devem estar alertas para a possibilidade de uma
equipe/jogador infrator tentar reiniciar o jogo rapidamente para
evitar uma revisdo. Se o arbitro acha que uma revisao pode ser
necessaria, o reinicio deve ser adiado para dar tempo ao VAR
de “checar” a decisado/incidente. Igualmente, os VARs devem ser
proativos e aconselhar o arbitro se houver uma possibilidade real de
uma revisao, evitando assim o reinicio.
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e somente o arbitro e o RA sdo permitidos na RRA (em circunstancias
excepcionais, o arbitro podera convidar outro membro da arbitragem
na RRA)

e O arbitro podera pedir para assistir as imagens em velocidade
normal &ou em camera lenta, mas geralmente, em replays em
camera lentadeverao servir sé para o ‘ponto de contato’ em ofensas
fisicas e mao na bola; e na velocidade normal para a ‘intensidade’ de
uma ofensa ou para determinar se a mao na bola foi ‘deliberada’.

e apesardeque o processo deve ser completado o mais eficientemente/
rapido possivel, a precisdo € mais importante que a velocidade.

5.1.10 Como se deve comunicar o resultado?

O arbitro indicara visualmente se a decisédo original foi confirmada
ou nao, e depois indicando claramente como a partida sera reiniciada.
O arbitro devera levar em conta a vantagem de comunicar a decisao
final verbalmente aos capitdes das equipes. O arbitro devera, conforme
apropriado, aplicar, alterar ou rescindir a agdo disciplinar.

As competicdes terdo de decidir qual informacao sera comunicada no
estadio (e para a midia) antes da partida, durante o processo de revisédo e
uma vez que uma decisao final é tomada. E altamente recomendavel que,
no minimo, apareca uma mensagem na tela do estadio, anunciando
que uma revisao esta sendo realizada. Isso pode ou ndo envolver
mensagens/imagens ou potencialmente imagens do VOR aparecendo
em telas no estadio. Deve-se considerar cuidadosamente se, dentro dos
protocolos da competicdo, os replays das filmagens serdo mostradas,
pois isso pode causar reagdes negativas, problemas de seguranga,
etc. especialmente onde o incidente/decisao nao é clara. Em principio,
os replays de incidentes que foram ou nao revistos nao devem ser
mostradas nas telas do estadio.

5.1.11 Como reiniciar a partida depois da revisao?

Depois do arbitro tomar a decisdo final, a partida sera reiniciada como
segue:

e se a decisdo nao foi alterada, a partida reinicia conforme a decisao
original.
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e se a decisdao foi alterada ou umaofensa despercebida foi
identificada, a partida reinicia com o reinicio correto conforme a
‘nova’ deciséo.

e Se a partida foi paralisada para uma revisdo e se a decisao original
continua valendo, a partida reinicia com uma bola ao chao do ponto
em que a bola estava quando a partida parou

5.1.12 E o tempo usado na revisao?

O arbitro deve ter em conta todo o tempo usado para cada revisao; isto
geralmente sera do momento que a revisao foi sinalizada até o reinicio da
partida.

Recomenda-se que um dos membros da arbitragem, exceto o arbitro
e o0 4° arbitro (que irao monitorar/administrar as areas técnicas e a RRA)
receba a responsabilidade de gravar o tempo usado em cada revisao; este
geralmente sera o AR2.

5.1.13 Baseado na revisao, qual a acao disciplinar que o arbitro
podera tomar/ou alterar?

O arbitro devera aplicar a acéo disciplinar correta contra os jogadores
e oficiais da equipe por qualquer ofensa identificada/confirmada pelo
processo de revisdo. Isto inclui:

e alterar a acdo disciplinar imposta ou indicada antes da revisao,
incluindo:
— rescindir (cancelar) a agéo disciplinar imposta incorretamente
— alterar uma adverténcia (CA) para uma expulséo (CV)
— alterar uma expulsdo (CV) para uma adverténcia (CA)
— alterar uma adverténcia ou expulsdo de um jogador para outro

(identidade incorreta)

e aplicar a acao disciplinar correta, inclusive adverténcias (CA) por
qualquer ofensa despercebida originalmente mas claramente
identificada na reviséo.

Exemplos de situacdes onde, resultante do processo de revista, o
arbitro devera aplicar as agdes disciplinares corretas, incluem:
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e se uma revisdo para uma possivel expulsdo (CV) ou incidente
despercebido mostrar claramente que a ofensa s6 exige uma
adverténcia (CA), incluindo se for um 2° CA

® se uma revisao para um incidente com pénalti mostrar claramente
que o jogador atacante usou simulagdo — o jogador infrator deve ser
advertido (CA)

® se aacdo disciplinar foi aplicada no jogador errado (inclusive a agéo
disciplinar resultante de jogador/equipe errada sendo sancionada).

Se o arbitro mudar ou rescindir/cancelar qualquer agéo disciplinar, &
muito importante que isso seja feito muito claramente para todos (outros
arbitros, jogadores, treinadores, espectadores, etc.). Isto é especialmente
importante quando um jogador tem uma adverténcia (CA) rescindida/
cancelada e, mais tarde, recebe uma adverténcia (CA) no jogo e nédo é
expulso, pois isso pode causar confuséo, critica e controvérsia.

5.1.14 DecisOes revisadas incorretamente/tecnologia com defeito/
acao disciplinar

As competicdes deverdo indicar claramente em suas regras que uma
partida ndo sera invalidada devido a:

¢ Defeito(s) na tecnologia do VAR (no que se refere a tecnologia da
linha de gol (GLT)

¢ Decisao errada envolvendo o VAR (dado que o VAR € um membro da
arbitragem)

e adecisdo de néo revisar um incidente/decisédo

e arevisdo de uma situacido/decisao nao revisavel.

As competigdes/entidades regentes deverdo garantir que seus
procedimentos disciplinares respondam pelas decisbes relativas a uma
adverténcia (CA) ou a uma expulsao (CV) envolvendo o VAR.

5.2 Cronograma de Revisoes

E importante que a oportunidade de corrigir erros claros ndo se intrometa
demais numa partida. Isso € particularmente importante ao definir o periodo
de jogo antes e apds a ocorréncia de um incidente revisavel.
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5.2.1 Qual a(s) fase(s) da partida que podem ser revisadas?

Uma das metas do experimento sera a de estabelecer por quanto tempo
‘antes’ de um incidente uma jogada pode ser revisada, ou seja,existe um
ponto onde o periodo de revisdo pode iniciar? Igualmente, seria importante
estabelecer quanto tempo depois do incidente a decisdo pode ser revisada.

As Regras do Jogo definem o periodo maximo antes e apdés um
incidente dentro do qual uma decisdo podera ser alterada, porque a Regra
5 estabelece que “o arbitro ndo podera mudar uma decisdo ao perceber
que esta incorreta (...)se a partida ja havia sido reiniciada (...)”. Isto significa
que a decisdo de reiniciar ndo pode ser alterada se a partida tiver sido
reiniciada, ou seja, se um escanteio é dado mesmo resultando em gol e
a TV mostrar que poderia ter sido um tiro de meta, a decisdo original de
tiro a gol/escanteio ndo pode ser alterada. O mesmo vale para todos os
reinicios: arremesso, tiro livre, etc.. Se depois de um incidente revisavel o
jogo para e é reiniciado, uma revisdo nao é permitida (exceto por ofensas
de expulsao direta).

Embora possa parecer ‘injusto’ que um gol é o resultado de um escanteio
concedido por engano ou um arremesso do atacante, se a decisdo do
escanteio ou arremesso pudesse ser alterada, ent&do logicamente um gol
resultante de um tiro de meta ou de um arremesso defensivo incorreto
também teria que ser alterado. Também seria errado aguardar um gol
ser marcado antes de checar um arremesso ou um escanteio (porque
isso causaria muita frustracdo/raiva dos jogadores, oficiais de equipe,
torcedores, etc. da equipe que marcou o gol) e seria necessario revisar
cada decisao de cada tiro de meta, escanteio e arremesso no caso em que
resulte numa situacdo de mudanga de rumo da partida.

Além disso, um reinicio incorreto (ex., bola em movimento depois de um
tiro livre, falta, arremesso, etc.) que acaba levando a um incidente de gol ou
pénalti ndo pode ser revisto, pois isso ndo € uma decisdo de ‘mudanca de
jogo ‘ e deve ser detectada pelos membros da arbitragem.

Dentro dos limites impostos pelas Regras do Jogo, este protocolo
identifica restricbes recomendadas no periodo antes/apds um incidente/
decisdo que pode ser incluida na revisdo. Estas restricbes poderédo ser
modificadas apés a fase de testes iniciais e o IFAB podera dar permissao
a competicao de usar restricoes alteradas.
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5.2.2 Até que ponto antes de uma decisao pode o jogo ser revisto?

O periodo antes de um incidente que pode ser incluido na revisao ira
variar de acordo com a categoria do incidente.

5.2.3 Cartao vermelho (exceto DOGSO) + identidade errada

e s0 o incidente em si é revisado.

5.2.4 Gol, incidente penal ou DOGSO
Existem 4 pontos potenciais para o inicio da revisao:

e quando e como a equipe atacante obteve posse da bola da ultima
vez

e 0 inicio de uma jogada de ataque que terminou diretamente em
incidente de gol/pénalti

e quando a bola entrou na metade do campo da equipe defensora

e um periodo maximo de tempo antes do incidente.

Em principio, poderia haver uma combinagao de alguns do acima e os
experimentos do IFAB usarao o conceito de “fase de posse atacante” que
combina 2 pontos iniciais.

‘Fase de Ataque pela Posse’ (attacking phase possession -APP)

Consultas com os stakeholders de futebol sugerem que o futebol espera
que s6 a fase da jogada que leva a um incidente de gol, penalti/DOGSO
seja revisado, ou seja, do ponto onde a equipe atacante obteve posse da
bola pela ultima vez e deu inicio a fase do jogo que levou ao incidente do
gol/penalti.

Um principio fundamental é que até a equipe atacante obter a posse
da bola, seus adversarios tiveram a ‘liberdade’ de usar a bola e portanto
qualquer evento despercebido antes que perderam a posse poderia ter
sido evitado. Este conceito é similar a situagdo normal em futebol onde a
defesa tem tempo de livrar a bola mas, invés disso, tenta passa-la a outro
defesa que é interceptado por um atacante que marca — a defesa tinha
posse e poderia ter evitado o erro que levou ao gol.
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A ‘Fase de Ataque pela posse (APP)’ necessita que o arbitro (assistido
pelo VAR) determine:

e 0 ponto onde a equipe defensora obteve posse da bola, e entdo
e 0 ponto onde a fase da jogada que levou ao inicio do incidente do
gol/penalti

‘Obtendo posse’
Sera considerada que a equipe atacante obteve posse da bola quando:

e tomam um reinicio, ou

e tomam posse da bola numa ‘jogada aberta’(quando nenhuma das
equipes tinha a posse), ou

e tomam posse da bola quando esta foi ‘perdida’ pelos adversarios
(ou seja, um passe ruim, (clearance = liberagdo?), ou

e tomam posse como resultado de um desafio pela bola por um
adversario

O seguinte néo é considerado obtengéo clara de posse:
e Uma defesa, deflexdo ou rebote que néo resulta em controle da bola

e Uma liberagdo (“clearance” que ndo chega até ou que nado é
controlada por um companheiro de equipe

Quando uma equipe atacante obtém a posse como resultado de uma
ofensa contra ou uma infracéo as Regras do Jogo, o gol ou o tiro penal sob
revisdo s6 pode ser anulado se o arbitro errou claramente ao nao punir a
ofensa/infragdo.

Consequentemente, um tiro de meta/tiro penal s6 pode ser alterado
se o arbitro errou claramente ao ndo punir uma ofensa a Regra 12 que
resultou na equipe atacante tomando posse da bola

e em ‘jogada aberta’, ou
e quando for ‘perdida’ pelos adversarios ou
e como resultado de um desafio pela bola com um adversario

Os reinicios ndo sao revistos porque as Regras do Jogo ndo permitem
que uma decisdo de reinicio seja alterada uma vez que o jogo tenha
reiniciado. Os reinicios incorretos ndo sdo revisados porque ndo sao
situacdes de mudanca de rumo da partida e devem ser detectados pelos
membros da arbitragem.
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O VAR auxiliara o arbitro em estabelecer o APP, mas se a bola voa fora
da visdo da camera, o arbitro e os demais membros da arbitragem tomarao
a decisao sobre a ‘posse’.

‘Fase de ataque’

Definindo o ponto quando a (armacao da) 'fase de ataque’ inicia sera
subjetivo, mas devera incluir decidir sobre:

e 0 ponto quando a equipe atacante avangou com a bola na direcdo
da area penal dos adversérios e se a equipe atacante teve um longo
periodo de posse ‘segurando a bola’, o ponto onde atravessaram
a linha do meio (para ‘segurar a bola’ em seu meio campo), ou, se
‘segurar a bola’ € no meio campo do adversario, o ponto onde se
inicia uma fase clara de jogadas de avango/ataque

Julgar a ‘fase de posse atacante’ necessitara a cooperacado entre o
arbitro e o VAR e possivelmente com os ARs (e AARs). Este conceito sera
definido mais adiante durante a fase educativa usando imagens e simulada
em situagdes de campo. Necessitard que o VAR e o arbitro adotem uma
abordagem tipo “o que o futebol esperaria?” e que apliquem os principios
e seu conhecimento e experiéncia para diferenciar entre‘negar uma
oportunidade obvia de marcar gol’ e ‘evitar um ataque promissor’.

O APP ‘recoloca’ o ponto inicial para uma fase revisavel de jogo antes
de um incidente de gol ou pénalti.

5.2.5 A partida pode ser paralisada para uma revisao quanto tempo
depois da decisao/incidente?

O periodo de tempo depois do incidente para a revisdo deve ser limitado
para evitar com que outros eventos significativos acontecam, e que sejam
anulados a seguir.

Se 0 jogo esta parado e um incidente revisavel possa ter ocorrido, o
arbitro ndo podera permitir o reinicio até decidir se a revisao sera feita ou nao.

Se o0 jogo seguir adiante e o arbitro suspeitar que algo importante
passou despercebido ou se o VAR recomendar uma revisdo, o arbitro
devera parar a partida quando esta estiver na ‘zona/situacao neutra’,
ex.,quando nenhuma das equipes esta em boa posicao de ataque.
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Como a Regra 5 ndo permite que o arbitro altere sua decisao apds o
reinicio da partida, se a partida parar apés um incidente/ofensa revisavel
e a partida reinicia, ndo se permite uma revisdo exceto para ofensas

‘nao vistas’ para cartdo vermelho (exceto DOGSO e ofensas referentes
a 2° CA).

Para ofensas puniveis com expulsdo direta ou de identidade errada
(jogador errado advertido ou expulso) ndo existe limite de tempo, no
entanto se a partida parou e reiniciou antes da agéo disciplinar ser aplicada,
o reinicio para a ofensa nao é aplicado.

5.3 Imagens usadas para revisoes

Uma selegao eficiente das melhores imagens (angulos e velocidade do
replay) afetard de forma significativa a precisao, velocidade e aceitagao de
uma revisdo. Embora o arbitro tenha o controle final sobre o processo de
decisao, o VAR, RO e o RA também tém func¢des importantes.

Como parte do preparativo pré-partida, o arbitro, VAR, RO e RA deverao
concordar sobre os nomes/titulos dos angulos diferentes da camera e,
quando possivel, esses nomes/titulos deverao estar visiveis nas telas na
VOR e RRA.

5.3.1 Quem decide quais imagens serao revisadas?

A selecédo inicial do melhor &ngulo e velocidade de cdmera sera realizada
pelo VAR que explicara ao arbitro a base das imagens recomendadas e o
que estas contém.

Se o arbitro decidir assistir as imagens, o VAR recomendara o angulo e a
velocidade mais apropriada, sendo que o arbitro podera pedir um angulo(s)
ou velocidade(s) diferente/adicional.

A experiéncia durante as partidas-teste mostrou que o OFR funciona
melhor quando o arbitro tem a filmagem de apenas um angulo de camera
para revisdo. Nao é facil para os arbitros, que tém usado principalmente
a visdo de médio e longo alcance, se concentrarem em uma tela de TV,
especialmente se houver varios angulos de replay diferentes sendo
mostrados ao mesmo tempo. Se o arbitro exigir, ou o VAR recomendar, um
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angulo adicional, ent&o isso pode ser fornecido, mas geralmente ndo como
uma “tela dividida”.

5.3.2 Quem opera o equipamento para o VAR?

Devera haver pelo menos um RO sentado com o VAR (dependendo
da quantidade disponivel de feeds de camera) para ajuda-lo na selecao
e carregamento das imagens; ao tornar-se mais experiente no uso do
equipamento, o VAR vai poder fazer a selecdo sozinho. A funcdo do RO
sera particularmente importante quando houver incidentes multiplos ou
quando varios incidentes ocorrerem sucessivamente.

A relacdo entre o VAR e o RO ¢ importante e complexa. Embora
o0 RO nao faz parte do processo de tomada de decisdo, o RO tem a
responsabilidade de ajudar o VAR (e, portanto, o arbitro) a tomar a decisao
correta. O